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PROFIL

Saya seorang yang cepat belajar dan mudah beradaptasi, serta terbiasa menghadapi tantangan baru di berbagai
bidang pekerjaan. Saya tertarik pada dunia digital, desain, dan teknologi, dengan kebiasaan bekerja secara rapi,
terstruktur, dan berorientasi pada solusi. Saya juga menyukai bidang coding dan perkembangan teknologi seperti Al,
yang membantu saya bekerja lebih efisien. Terbiasa bekerja mandiri maupun dalam tim, komunikatif, dan siap
menyesuaikan diri dengan lingkungan kerja yang dinamis.

PENGALAMAN KERJA
Komdigi  ----mmmemmr oo Desember 2025

¢ Merancang tampilan website dengan mengutamakan kenyamanan dan kemudahan pengguna.
¢ Membuat wireframe dan prototype sebagai dasar pengembangan produk digital.
e Bekerja sama dengan tim untuk menyusun konsep desain yang modern dan efisien.

Safemax - --e o Oktober - Desember 2025

¢ Mengembangkan desain Ul/UX website mulai dari tahap konsep hingga prototype.
¢ Membuat wireframe sebagai acuan dalam membangun tampilan antarmuka.
e Menyempurnakan kemudahan penggunaan dan struktur navigasi produk.

Perum PNRI - Jakarta Selatan ------ - omm e Januari - Maret 2019

¢ Menginput data E-KTP secara akurat dan sistematis.
e Memeriksa kualitas data untuk memastikan keabsahan dan ketepatannya.
e Bekerja sesuai standar operasional dan target yang telah ditentukan.

PENDIDIKAN

Universitas Bina Sarana Informatika - Margonda Depok ---------- - mmmmmmm i 2020 - 2024

Sistem Informasi
e |PK: 3.83/4.00

SMK Ganesa Satria - Depok, Jawa Barat ------------ oo oo oo 2016 - 2018
Teknik Komputer dan Jaringan (TKJ)

PROJEK

Tugas Besar Web Programming Perancangan Sistem Penjualan Toko Sepatu Rizquna
(Anggota Tim)

e |kut berpartisipasi dalam menentukan ide projek. Mendesain Ul Toko Sepatu Rizquna
¢ Membuat sebuah program mengenai sistem penjualan Toko Sepatu Rizquna.
¢ Membuat backend pemesanan menggunakan mysql.

JuaraVibeCoding Google Event: Merancang Website Content Planer
(Vibes Coding)

¢ Membangun platform perencanaan konten media sosial secara menyeluruh menggunakan React, TypeScript,
Node.js, dan Firebase.

¢ Mengintegrasikan Google Gemini API dengan teknik Function Calling, sehingga pengguna bisa membuat dan
menjadwalkan rencana konten untuk berbagai platform langsung lewat percakapan dengan Al.

¢ Menerapkan sistem hak akses berbasis peran (Role-Based Access Control) dan pemisahan ruang kerja antar tim
menggunakan Firebase Authentication dan Firestore Security Rules.

e Merancang kalender konten interaktif lengkap dengan pelacakan status secara langsung (In Progress, Revision,
Completed).



PELATIHAN & SERTIFIKAT

BADAN NASIONAL SERTIFIKAT PROFESI (BNSP)
Pelatihan Pengembangan Perangkat Lunak Analisis Program

Lembaga Bahasa Universitas Bina Sarana Informatika
TOFEL 410

Seminar Entrepreneur Universitas Bina Sarana Informatika
Set up your Mind to be a Young Entrepreneur

Seminar Digital Marketing Universitas Bina Sarana Informatika
Tematik Digital Marketing Dengan Tema "Social Media, Yay or Nay'

JuaraVibesCoding Google Event 2026
Full Stack Website Content Planer

KEAHLIAN

Keahlian Utama

¢ Desain Ul/UX untuk website dan aplikasi mobile
e Pembuatan wireframe dan prototype

¢ Dasar desain grafis

¢ Al Agent Openclaw / Hermes

e Figma

¢ Vibes Coding

Keahlian Teknis Lainya

e Dasar pemrograman

¢ Menguasai Microsoft Office

e Mahir mengoperasikan komputer, baik perangkat keras (hardware) maupun perangkat lunak (software)
¢ Terbiasa memanfaatkan Al Agent dan vibe coding dalam bekerja

Keahlian Personal
¢ Pandai memecahkan masalah

Kemampuan Bahasa

¢ Bahasa Indonesia (aktif)
¢ Bahasa Inggris (tingkat menengah)



